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Su problema Nuestra solucién

Automatizar al minimo coste la clasificacion de productos hetereogéneos. Nuestro sistema es capaz de identificar cualquier pieza sin programacion especifica.

Desde la realidad hacia la realidad virtual

La pieza es escaneada en una nube de puntos 3D. Modelo en CAD 3D

Nube de puntos

Desde la realidad virtual hacia la realidad

El analisis de la escena virtual permite identificar la pieza.

La identificacion y posicionado
3D en tiempo real. Permiten
automatizar los trabajos con

la pieza.

Asociando la nube de puntos
con la base de datos de modelos
en CAD, permite la identificacion
de modelo y posicién de la pieza
automaticamente.
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